Podrobny profesni zivotopis kandidata z oblasti
audiovize

Profesni zivotopis bude zvefejnén na webu Fondu.
Neuvadéjte citlivé osobni udaje své ani blizkych osob.
jméno a pfijmeni kandidata Mgr. et Mgr. Zdenék Zahora

profesni zkuSenosti
(v pfipadé potreby pridejte Fadky)

zameéstnavatel strucny popis pozice od—do
(firma/organizace/instituce apod.)

Masaryk University; Fl, FF Lektor hernich kurz(i, vedouci/oponent 2014—nyni
zaveérecnych dipl.praci z oblasti hernich studii
(100+)
Ashborne Games (Brno) Narrative designer, spisovatel, game designer 2020—2023

— hry Comanche, Last Train Home

Stredni Skola Game design lektor 2018-2020
uméleckomanazerska (Brno)
Vy§Si odborna Skola graficka Game design lektor 2017-2019
(Jihlava)
Paperash studio (Praha) Producent, konzultant herniho designu — hra 2015-2017
Dark Train
Fun2Robots Itd. (Bratislava) Level designer, producent marketingu — hra 2013-2015

Future Factory

Masaryk University; FF Zastupce vedouciho Centra informacnich 2015-2024
technologii (2019+), koordinator internich
projektt (2015-2019)

Neziskova organizace: Herni Spoluzakladatel, ¢len; organizace podporujici 2020—nyni
klastr, z.s. herni primysl a herni vzdélavani v CR.
Neziskova organizace: MU Game Zakladatel, ¢len; plivodné studentska 2010—nyni
Studies, z.s. organizace podporujici vyzkum digitalnich her

v CR, zakladatelé konference Central and
Eastern European Game Studies.

Vzdélani
(v pfipadé potreby pridejte radky)

nazev Skoly/instituce apod. obor/nazev kurzu apod. od—do
Masaryk University Digital culture and creative industries (PhD.) 2020—nyni
Masaryk University Management v kultufe (Mgr.) 2011-2014

Masaryk University Teorie interaktivnich médii (Mgr.) 2009-2011



Masaryk University Teorie interaktivnich médii (Bc.) 2007-2009



Koncepce kandidata pro radu audiovize — Zdenék Zahora

Véfim, Ze radé mohu byt pfinosem diky kombinaci vhledl z praxe herniho primysilu,
z praxe vyuky herni tvorby a ze zkuSenosti dlouhodobého podporovani a kultivovani
herné tvaréiho ekosystému v CR.

Pracoval jsem na nezavislych, uméleckych i Cisté komer¢nich hernich projektech v
rolich producenta, herniho designéra, designéra vypravéni a spisovatele.

V ramci Masarykovy univerzity a aktivit Jihnomoravského Inovaéniho Centra jsem
postupné (spolu)zakladal a participuji na vyuce herni tvorby, herni historie, vyzkumu
digitalnich her, herniho prototypovani a podpofe vzniku novych tymua (herni inkubator
Gamebaze). Pomahal jsem zalozit a praci podporuji obory zabyvajici se
audiovizualni tvorbou se zaméfenim na videohry (FAVU, herni ateliér; VOSG,
multimedialni tvorba a hry; SSUM - tvorba pogitacovych her; SSUD - GameArt).
Dlouhodobé se snazim podporovat i dalSi profesionaly a profesionalky z herniho
prumyslu a nadéjné talenty ze studentstva v infrastrukturnich aktivitach, protoze je
lidi ochotnych zapoijit se do infrastrukturnich aktivit - vzdélavani, neziskové spolky,
populariza¢ni aktivity, podpora novych tymu - dlouhodobé malo. VétSina mych
aktivit neziskovych, odbornych a profesnich vedla ke vzniku a rastu herni
infrastruktury, ve smyslu spolkovych aktivit, moznosti vzdélavani a vyzkumu,
propagace média smérem k vefejnosti (festival GamerPie) a propojovani talentl se
zkuSenymi. ZkusSenosti s téchto projektil mizu zuzitkovat pfi rozhodovani o
infrastrukturnich projektech.

V ramci neziskovych aktivit poradam herné vyvojarské mésicni srazy GameDev Area
Meetup, pomaham odborné konferenci Game Access, a spoluzakladal jsem
studentsky spolek MU Game Studies a pozdéji profesni spolek Herni klastr. Diky
tomuto ekosystému aktivit a dlouhodobé péci o jeho fungovani véfim, Ze i pouha
existence robustni sité kontaktt, znalostniho kapitalu a akceschopnosti
klicovych aktéri muze byt pro radu pFinosna, zvlasté v otazkach souvisejicich s
novackem ve fondu - videohrami.

Zarazeni videoher do fondu v€etné moznosti podporovat projekty, které usti v
kultivaci infrastruktury a celkového ekosystému vnimam jako velmi vzacnou
prileZitost a rad bych, aby byla Ceska republika jak prostfedim, ze kterého rostou
nadéjni tvarci a tvlirkyné, ale také mistem, které je zadouci i pro globalni
jednotky herniho pramyslu (lokalni pobocky, zahrani¢ni investofi, lokalni pobidky,
akvizice zahrani¢nich znalosti, mentort a know-how).

V radé pro infrastrukturu véfim, Ze zuZitkuji i kazdodenni zkuSenosti z univerzitniho
prostfedi na Urovni dékanatnich pracovist, mechanismu toku grantovych zdroju a
systému verejnych zakazek, véetné administrativnich naroku, zplisobu fizeni
lidskych kapacit a urcité natury, kterou z mé osobni zkuSenosti vSechny statni
instituce maji jinou, nez Cisté komercni sféra. Tato specificnost trénuje vytrvalost,



trpélivou komunikaci a znalost faktu, Ze dobré véci trvaji, ale zmény jsou realné a
mohou byt i pfinosné.

Ackoli slychavam o tom, jak jsou pomysiné profese animatorské a herné vyvojarské
odliSnymi celky, v praxi pozoruji mnohem vice pfekryvu a pietékani jednotlivych lidi
mezi obéma svéty. V oblastech profesniho vzdélavani chybi dostatek kvalitnich
pfilezitosti pro obé, v ramci stfedni, vysSi odborné a vysoké Skoly se zase jednotlivi
studenti a studentky setkavaji u hernich projektll obsahujicich animaci, ale i u
interaktivnich medialnich dilech na hranici experimentu a zazitku. Animace a hry jsou
si blizko uz z podstaty kazdého femesila.

MUj uménovédny odborny zaklad a dlouhodobé pobyvani v kultufe mi dava také
vysokou empatii vUci dalSim kreativnim odvétvim, v€etné historického kontextu
jednotlivych disciplin. Zaroven dlouhodobé plisobim na Filozofické fakulté, a vim, jak
naroCné je v interdisciplinarité a nazorové heterogenité najit shodu, véfim ale, ze
i tyto zkuSenosti zuZitkuji tak, abych pomahal v procesech rady nachazet konsenzus
rychle a bez ztraty chuti spolupracovat, aby to celé davalo co nejvétsi smysl.

Zdenek Zahora Digitalné podepsal
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