Podrobny profesni zivotopis kandidata z oblasti

audiovize

Profesni zivotopis bude zvefejnén na webu Fondu.
Neuvadéjte citlivé osobni udaje své ani blizkych osob.

jméno a pfijmeni kandidata

profesni zkuSenosti
(v pfipadé potreby pridejte Fadky)

zaméstnavatel
(firma/organizace/instituce apod.)

Ceska Televize
QuirQ Entertainment
Pixel Federation
Petr “CzechCloud” Zalud
Creepy Studio
FiolaSoft
pusobeni a zkusenosti

Animefest

CT2 - Dobré rano

Animefest

Creative Hill

Animefest

projekty
Joeys Shisha Simulator
Redbull
Philips OneBlade

Haiset - Christmas Tree

Adam Smetana

strucny popis pozice od—do

Frontend Developer 2024-doposud
Spolumajitel 2024-doposud

Herni vyvojar - Programator + UX 2022-2024

Graficky designér 2018-2022

Frontend Developer 2019-2020

Intern 2019-2019

Prednaska - AlPocalypse, aneb pro& se NENI 2024
¢eho bat

Host na téma vzdélani a otevienost herniho
primyslu pro novacky

Pfednaska - Japonska mytologie ve hrach 2023

Pfednaska - LevelUp! Pfiprava na kariéru 2023
herniho programatora

Pfednaska - Genshin Impact, fenomén ¢i nova 2022
norma?
PocitaCova hra - simulator dymkarny v Brné 2024 - doposud
NDA 2025
Integrace systému pro twitch na aktivitu divakd 2024
Interaktivni 3D vizualizace vanoéniho stromu 2023, 2024

ve webovém rozhrani



vzdélani
(v pfipadé potreby pfidejte radky)

nazev Skoly/instituce apod. obor/nazev kurzu apod. od—do

Creative Hill College, Stredni Vyvoj multimedialnich aplikaci 2017-2021
Skola Filmova



Koncepce kandidata pro radu audiovize — Adam Smetana

Jmenuji se Adam a domnivam se, ze bych mohl byt pfinosny radé v fadé aspekti. Hernimu
primyslu se vénuji od Utlého véku, nejprve jako hrac, pozdéji pak i jako vyvojar. Béhem této
doby jsem ziskal bohaté zkuSenosti napfi¢ obory souvisejici s herni tvorbou.

Vystudoval jsem nestandardni uméleckou Skolu Creative Hill College se zamé&fenim na film,
animaci, grafiku a hry. Pivodné jsem zamyslel uplatnit se v oboru grafiky &i scenaristiky, coz
se odrazelo i v mych prvnich projektech, zahrnujicich scénafe a stop motion animace.

Domnivam se, Ze diky téchto zkuSenostem disponuji pfesahem do dalSich oblasti audiovize.

Postupem Casu jsem zacal projevovat rostouci zgjem o samotny vyvoj her. Jako
programator jsem absolvoval maturitni projekt - sttedovéky roleplay titul s multiplayerovymi
prvky, na némz jsem pracoval jiz od poloviny studia. Po ukon&eni studia jsem se pfestéhoval
do Brna, kde jsem nastoupil na pozici herniho vyvojafe v nové vzniklé pobocce spoleénosti
Pixel Federation.

Béhem plsobeni v Pixel Federation jsem ziskal detailni pfehled o produkci jak pocitacovych,
tak mobilnich her. Kromé svych pracovnich povinnosti jsem se zapojil do aktivit Herniho
klastru a zac¢al se angazovat v lokalni brnénské vyvojaiské komunité. Vedle toho jsem se
zacal vénovat zakazkam a projektim pro ¢eskou streamerskou komunitu, v niz plsobim
dodnes, coz mi umoznuje udrzovat kontakt s aktualnimi dénim, postoji a preferencemi
hracu.

V soucasnosti pracuji na indie hie "Joey's Shisha Simulator" v ramci malého tymu a
spolupracuji se znaCkami a streamery na zakazkach pro hrace. Déle se podili na projektech
Ceské televize a neustale usiluji o rozsifovani svého portfolia dovednosti.

Diky svému mladi a neustalému pohybu v rliznorodych komunitach si udrzuji pfehled o
nejnovéjSich trendech a smérech herniho primyslu. Denné vidam, jak se pramysl vyviji a
jak se méni preference hracl, coz mi umozriuje pfinaset do projektl inovativni napady a
moderni pfistupy.

Rad bych se stal nedilnou souéasti audiovizualniho fondu a tim pfispél svymi zkusenostmi z
rliznorodych komunit - hra¢skych, vyvojarskych i streamerskych, na nastavenim
relevantnich vyzev, ale i vyhodnocovanim projektl. Domnivam se, Ze je zapotiebi
podporovat tituly s unikatnimi napady, které nejsou schopny ziskat financovani ze
soukromého sektoru. Mnoho zajimavych her vznika na studentskych projektech, domacich
pracovnach nebo amatérskych seslostech, ale ¢asto zlstanou nepovsimnuty kvuli
nedostatku finanénich prostfedku. Rad bych se podilel na vyhledavani a podpore takovych
projektd, které mohou pfinést kulturni i ekonomicky uzitek

Vé&Fim, Ze mé zkuSenosti v oblasti produkce velkych live service her, malych nezavislych
projektll, animace, grafiky a marketingu mohou byt vyznamnym pfinosem. Jsem
presvédcCen, Ze i pres relativné malou velikost Eeského herniho primyslu existuje obrovsky
potencial pro vznik inovativnich a uspésnych projektd, véetné her, které mohou oslovit Siroké
publikum.
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