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StaMPI Full stack webovy vyvojar Cevren 2014~
Studio ERIGO Backend WebOVy VyVOjéF Brezen 2016—
Warhorse Studio Herni vyvojar Srpen 2017-Listopad
Bohemia Interactive VyvojaF herniho anima&niho engine Srpen 2021-Cervenec
Valeo Autoklimatizace Vyvojar nastrojli pro testovani autonomnich Srpen 2023—Cervenec
FilutaAl Herni vyvojar Zafi 2024—Soucasnost
Eurographics 2021 Student Volutneer
Studentsky dobrovolnik na konferenci o 2021
pocitaCové grafice
Fibix Vyvojar po.él'taé.ové: grafiky pro herni a 2020-2022
vizualizaéni engine
Dievorezani Spluporadatel a U¢astnik umeéleckého festivalu 2001-2022
Spolek pratel betlému v Tresti Vystavovatel v ramci Betlémské cesty 2001-Soucasnost
Univerzita Karlova — CESCG Publikace védécké prace ,Improving Probes in
Dynamic Diffuse Global lllumination“ ocenéné 2022
3rd Best Paper Award
vzdélani
(v pfipadé potreby pfidejte radky)
nazev Skoly/instituce apod. obor/nazev kurzu apod. od—do
Stredni prumyslova skola Informaéni technologie 2010-2014
Vysoke uceni technicke v Bme Informaéni technologie 20142018
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Mgr. Dominik Rohacek
Koncepce kandidata do rady Statniho fondu audiovize Na pozici kandiduji jako zastupce

oboru Vyvoj pocitacovych her a pocitacova grafika,
ktery jsem vystudoval na Matematicko-fyzikalni fakulté Univerzity Karlovy. Tomuto
oboru

se vénuji celou svoji profesni kariéru. Ve své profesi se soustfedim na vyvoj

pocitaovych her a technologii z nich

prenesenych do primyslu. Spolupracoval jsem s prednimi ceskymi hernimi studii jako
Warhorse studios nebo Bohemia Interactive a podilel jsem se na jejich svétové
Uspésnych titulech jako Kingdom Come: Deliverence nebo Arma Reforger.

Ve spole¢nosti Bohemia Interactive jsem se mimo jiné vénoval vyvoji technologii
umoznujici animatorlim prenaset jejich dilo do dynamického svéta her. Tyto
technologie, na prvni pohled velmi specifické, maji spole¢ny zaklad s filmovou animaci.

Své znalosti z herniho primyslu jsem vyuZil i v oboru automotive, kde jsem se vénoval
vyvoji nastroje pro testovani bezpilotnich vozidel pro mezinarodni spole¢nost Valeo.

Kromé technologickych aspektl mé tento obor fascinuje svymi neprebernymi
moznostmi uméleckého vyjadreni. Zajima mé svét her jakozto umélecké pole, kde
¢lovék maze vyjadrit své myslenky, emoce Ci postoje a svym dilem inspirovat nebo také
provokovat a kritizovat spolecnost. Tak tomu ostatné bylo v pribéhu historie u
tradicnich typl umeéni, jako je hudba, divadlo, kresba nebo film.

Kromé toho herni a filmovy primysl odstartovaly vyvoj technologii, které se nasledné
zacaly pouzivat v dalSich oborech lidské ¢innosti. Napfiklad vyvoj mnoha algoritm0 a
grafickych ¢ipl, na kterych se dnes provadi sloZité vypocty.

Pocitacové hry jiz prokazaly, Ze jsou uméleckym oborem jako kterykoliv jiny, proto jejich
podporu ze strany statu povazuji za nutnou a v hernim prdmyslu spatfuji velky
ekonomicky potencial pro nasi zemi.

Navzdory prokazatelnému uméleckému prinosu her je kritika herni tvorby ve
spolecnosti stale pritomna. V pribéhu historie ji spatfujeme i u téch forem umeéni, ktera
jsou dnes povaZovana za tradi¢ni a etablovana. Ostatné Utoklm na svou uméleckost
Celila napriklad v 18. stoleti i francouzska opera. Svdj Ukol spatfuji v posunu vnimani
spole¢nosti her a animovaného filmu jakoZto zavedené formy uméni.

Kazdym rokem vznikaji v Cesku nova herni a animaéni studia, jeZ svymi Uspéchy
prekonavaji hranice. Pokud ma jejich tvorba dosahovat pozadovanych uméleckych
kvalit, je jejich podpora ze strany statu nezbytna.

Svoji aktualni pozici mimo herni studio v technologické firmé poskytujici hernim studiim
inovativni technologii pro kontrolu kvality vysledné hry vidim jako skvélou startovni
pozici pro vykon této funkce. Ma prace mi umoznuje velky vhled do herniho prdmyslu
jak

v Ceské republice, tak v zahranici a prehled o aktualnim déni v oboru.



MUj koncept na pozici radniho vyplyva z dfive uvedeného pohledu na danou oblast:

- Podpora kvalitnich a pestrych her jako uméleckych dél. Jako mlady obor se
stale hry vyviji a umoziuji mnoho forem prezentovani uméleckého dila. Zvlasté u
her, ale i u animovaného filmu, kde mame obrovské mozZnosti, je dileZité mit na
zacatku jasnou vizi a zvladnout preprodukci a oramovat si rozsah planovaného
projektu. Herni projekty by mély mit jiz pfi vzniku vizi ekonomického planu pro
zvladnutelnost projektu.

- Technologicka rozmanitost a zvladnutelnost projektu. Jak jsem jiz vyse
uvadel, jak hry, tak i animace predstavuji trodnou pddu pro inovace a vznik
novych technologii. V Cesku vznika mnoho zajimavych a technologicky
vyspelych projektl v oblasti her. Herni priimysl zvlasté vede k technologicky
naro¢nym, az nesplnitelnym ciliim. Hledani takového kompromisu je slozity
proces, ktery vychazi z vychoziho nastaveni cilll projektd.

- Podpora malych studii. Ceska scéna je bohata na mala studia, &asto vznikajici
jako studentské projekty, které prinasi experimentalni pohled na hry i animaci.

Takova studia by bez vnéjsi podpory nemohla vznikat, vidim proto velky potencial
v projektech vznikajicich v univerzitnim prostredi.

. Mezinarodni spoluprace a distribuce. Diky internetu vidime, Ze herni projekty
nezastavuiji hranice statd. At jiz na Grovni vyvoje, ale i distribuce. Ceské hry a
animace jsou znamy a distribuovany mimo nasi republiku a v ¢eskych studiich
pracuje mnoho zahrani¢nich expert(. Tato spoluprace umoziuje inspiraci a
pfenos napadd mimo kontext jednoho statu.

Vérim, Ze mé zkusenosti s problematikou herniho vyvoje a znalosti technickych detaild
budou pro Statni fond audiovize benefitem.
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