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(v pfipadé potfeby pfidejte fadky)

zaméstnavatel struény popis pozice od—do

(firmal/organizace/instituce apod.)

osve Dramaturg pro hrané, animované a studentské 2009 - dosud
filmv

Ceska televize Externi dramaturg pro animované, détské a 2010 - dosud
vzdélavaci noradv

Ceska televize Expert Filmového centra 2012 - dosud

FAMU Vyugujici na katedife FAMU International 2022 - dosud

Athens International Children's Tutor programu ATHICFF for Professionals 2024

Film Festival Scrintwriter’'s Plavaroiind

BFILM, Negativ Scenarista celovecerniho détského filmu Mazel | 2017 - 2021
a taiemstvi lesa r Petr Oukronec

Tydenik Respekt Filmovy recenzent 2009

Morula sro. Autor, rezisér a vytvarnik dokumentarniho a 2006 - 2009
weboveho oroiektu Porodniolan

Fresh Film Fest Kurator sekce Theatre Optique zamé&Fené na 2006 - 2009
studentskoll animaci a exneriment

Mezinarodni filmovy festival Expert pro predvybér film{ 2000 - 2001

Karlovv Varv

Film a doba Recenzent a autor ¢lankd 1998 - 1999

vzdélani

(v pfipadé potfeby pridejte fadky)

nazev Skoly/instituce apod. obor/nazev kurzu apod. od—do

Filosoficka fakulta Masarykovy Filmova véda a Divadelni véda 1996 - 1999

Lniverzitv Brno

Filosoficka fakulta Univerzity Filmova studia 1999 - 2006

Karlovwv Praha

Université Paris 8 Staz Erasmus 2001

Vincennes/Saint-Denis Paris

Filmova a televizni fakulta Katedra animace 2004 - 2009

Akademie muzickych uméni,
Praha
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Koncepce kandidata pro radu Statniho fondu audiovize pro poskytovani podpory animovanych
audiovizuadlnich dél a videoher

Katefina Kacerovska

Tvrzeni, Ze animace je narodni poklad, velmi dobre vystihuje situaci: Je to néco nesmirné cenného, o
co musime dbat. A také k tomu sami prispét - ne pouze obdivovat Uctyhodnou tradici.

UZ osmdesdt let patfi eské animované filmy k svétové Spicce a tvarci jako Jifi Trnka, Jan Svankmajer
a mnoho dal3ich k zékladnim pojmdm filmové historie. Ceské animované filmy a serialy jsou zaroveri
zasadni soucasti naseho détstvi, kterd formuje vkus, moralku a pfinasi radost. Animace v sobé
spojuje, co Casto povazujeme za silné stranky nasi narodni povahy - napaditost, zruénost a muzi¢nost.
Vznik specializované rady zamérené na animaci a pfibuznou oblast videoher proto velmi vitam.

Pro tvlirce - i pro ¢leny rady — je to velka pfileZitost i velka vyzva. Prichazi ve chvili, kdy je ¢eska
animace na vzestupu, uznavani autofi jsou na vrcholu tvurcich sil, je tu silna stfedni generace i
mnozstvi pozoruhodnych mladych tvlrct. Uméleckou kvalitu potvrzuji stabilni Gspéchy na
mezindrodnich festivalech a filmové ceny. Co je méné jednoznacné, je povédomi o téchto kvalitach u
SirSi vefejnosti a mira divackého dosahu. Distribucni podminky i samotna role filma a dalSich
audiovizualnich dél se zménila, vie je mnohem dostupné;jsi a zaroven se snadno ztrati v mofi jiného
»obsahu”. To mdze jesté akcelerovat s rozvojem umélé inteligence. Kromé samotné financni podpory
proto vidim roli rady SFA pro animaci a videohry i v pfemysleni o tom, jak pfivést tuto unikatni oblast
audiovizualniho uméni blize divaktm.

Za hlavni priority pokladam jednak podporu mimofadnych tvtrcich pocini a osobnosti, které
prinaseji prestiz a inspiraci celému oboru, a jednak zaméreni na kvalitni dila, ktera maji divacky
potencial, nebo jej mit mohou. Animace je pfiklad toho, Ze Siroka popularita a umélecka naroc¢nost se
nevylucuji, zejména (ale nejen) pokud jde o tvorbu pro déti. Je to trend v soucasné svétové animaci a
pro ¢eskou animovanou tvorbu to bylo typické vidy, jak dokldda tvorba Jifiho Trnky, Bfetislava Pojara,
Karla Zemana a fady dalSich. Animace — i videohry, jako mimoradné dynamicky a ,mlady” obor - je ale
z principu i misto vyzyvajici k experimentiim, nebot tvirci nesnimaji realitu, ale od zakladu ji
vytvareji. To je dalsi smér, ktery povaZzuji za velmi dlleZity, protoZe inovace a nové cesty maji kromé
své vlastni plsobivosti i elektrizujici vliv na celé odvétvi.

Préci v radé vnimam predevsim jako moZnost se ptat. A oblast, kde bych chtéla klast otazky (tvarcim
i sobé) je pribéh. Pribéh je véc, kterd mé fascinuje a kterd je sttedem mé prdace jako dramaturga,
autora i ucitele — Jak vypravét pfibéh? Proc jsou nékteré tak neodolatelné poutavé? A co jimi vlastné
sdélujeme? Kdyz Ctete scénar (prohliZite storyboard, divate se na animatik atd.), vyvstavaji vam

v hlavé otdzky. Ne na vSechny pfijde odpovéd. To nékdy mize byt zamér a nékdy chyba. Jde nejen o
otazky typu Proc?, ale také Jak? nebo Co kdyby...? TytéZ otazky pak vétSinou napadaji i divaky, ale na
rozdil od nich, rada se miZe ptat. A mozna i poradit — jak jeji ndzev ostatné sugeruje.

Soustredit bych se chtéla zejména na scénar, ktery ma v animaci vyrazné jinou roli nezZ je obvyklé

v hraném filmu. Pracuje jinak s tempem, podobou dialogl, expresivitou postav, délkou scén a radou
dalsich véci. Kromé toho vysledna podoba filmu vznika vlastné jesté pred natacenim, ve storyboardu
a animatiku, a béhem vyroby je uz vSe zaméfené na ndrocnou a komplexni praci na samotné animaci.
KaZd4 tato dalsi faze je tak komplikovand a detailni (uz storyboard prestavuje desitky aZ stovky
obrazk), Ze délat jakékoliv zasahy znamena obrovskou praci navic. To na scénar — ktery je vidy sam o
sobé velmi komplexnim dilem — u animovaného filmu klade specifické naroky. Scénaristt



specializujicich se na animovany film je pfitom relativné malo, zejména ve srovnani s mnozstvim
vynikajicich rezisér, animatort a vytvarnik(, coZ podle mého nazoru souvisi s nedostatkem
prileZitosti. To se muZe projevit hlavné u celovecernich filmt nebo seriald, nebot kratké filmy mohou
mit i velmi volnou, pocitovou ¢i jinou nenarativni strukturu (a reZiséfi si je asto pisi sami), zatimco
delsi stopaZe musi mnohem vice respektovat principy dramatického pribéhu, ale stale v ramci toho,
co potiebuje animace. Celovecerni filmy a serialy jsou zaroveri velmi ¢asto urcené détem — publiku,
které si svou zkuSenost s audiovizualnimi dily teprve tvori, a naroky na vypravécskou Grovern tak maji
jesté zcela jinou vahu a vliv.

Jako dramaturg se v projektech vidy zaméfuju na jejich silné stranky a hledam zpUsoby, jak je co
nejvic podpofit. Dialog pfitom vnimam jako pracovni nastroj i jako tvarci proces. A stejny pohled bych
chtéla uplatnit jako ¢len rady.
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