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Koncepce kandidata do rady Statniho fondu audiovize
MgA. Petr Babinec, Ph.D.

Z pozice dosavadniho experta Statniho fondu kinematografie, spoluzakladatele a maijitele
spolecnosti Kouzelna animace i aktivniho ¢lena Asociace animovaného filmu (ASAF), Rady
animovaného filmu (RAF) a Zlinského kreativniho klastru bych rad zurocil znalosti a dovednosti
ziskané v profesnich asociacich a dlouholetou praxi v oblasti animovaného filmu ve prospéch
rozvoje rady Statniho fondu audiovize v pilifi Animace a hry. Ze stavajicich priorit fondu mam
v planu vénovat se predevsim nasledujicim oblastem:

- Kvalitnéjsi a profesionalnéjsi filmova dila. Rada by méla podporovat dila, kterd maji
zdarné ukonceny vyvoj filmu. Obzvlasté u animace je tento bod kli¢ovym hodnoticim
prvkem pro realizaci filmu. Jako expert fondu jsem se setkdval s nedplnymi zadostmi a
nékdy az odbytym pfistupem k preprodukci filmu. Zaroven by mél producent uz ve fazi
preprodukce predkladat jasnou vizi budouci distribuce a ekonomické udrzitelnosti.
Jednim z bod( by tedy méla byt vétsi podpora kompletniho vyvoje animovanych film(
a her pro jejich naslednou realizaci.

- Duiraz na Zanrovou i technologickou rtiznorodost podpofenych projektti. Podpora dél
posouvajicich konkurenceschopnost ¢eského filmu v globalnim méritku. Nejedna se
vSak pouze o filmy, které budou tematicky, technologicky a persondlné stabilizovat
¢eskou animacni industrii, ale také o projekty mimo hranici Zanrového vymezeni a dila
experimentalni.

- Aktivita v oblasti etablovani podminek a pravidel v oblasti koncep¢ni podpory
videoher. Ve hrach by méla podpora rady vytvaret dostateCnou podporu pro vznik
novych formatd her, jejichZz vznik by nebyl pro herni primysl ekonomicky rentabilni.
Jednd se tedy o mensi nezavisla studia, jejichz hry maji kreativni nebo inovativni
potencial.

Z dlouhodobého hlediska je dle mého nazoru rovnéz dulezité stabilizovat ekonomicky a
persondlné animacni a nezdvislé herni prostfedi. Podporovat vznik originalnich, uméleckych i
mezinarodné konkurenceschopnych dél. Klast vysoké naroky na preprodukci a propagaci
vzniklych projektl. Profesionalizovat Stabové profese a adaptovat je na nové technologie.
Dodrzovat zasady green filmingu a udrZitelné realizace projektu. VyuZzit zkusenosti k hodnoceni
a ekonomickému posouzeni zadosti z pravidelné ucasti na animacnich festivalech a trzich napf.
ANNECY, ANIFILM, Clermont Ferrand atd.
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